


ANEXO I – DETALHAMENTO DO OBJETO E VALORES

1. ÁREAS CULTURAIS ENVOLVIDAS NESTA SELEÇÃO: Audiovisual
2. OBJETIVO DESTA SELEÇÃO: Apoio financeiro ao setor audiovisual por meio da Política Nacional Aldir Blanc de Fomento à Cultura (PNAB) para as seguintes categorias:
a. CATEGORIA FORMAÇÃO EM GAMES: projetos de formação técnica em habilidades específicas (programação, design de jogos, arte digital, entre outros) e demais etapas de desenvolvimento e pós-produção de games (gerenciamento de projetos, testes de jogabilidade, otimização, estratégias de marketing, análise de mercado, dentre outros).
b. CATEGORIA LABORATÓRIO DE GAMES: desenvolvimento inicial de protótipos de softwares que tenham como objetivo execução em equipamentos eletrônicos portáteis(mobile), contemplando despesas com equipe, software, tecnologias e congêneres.
Atenção! Para fins deste Edital compreende-se por games todo e qualquer software com fins de entretenimento ou ensino pedagógico, em que exista a figura do jogador (como indivíduo praticante) onde regras e desafios estabelecem um ou mais vencedores.
c. CATEGORIA CINECLUBES: projetos que tenham como objetivo reativação ou manutenção de cineclubes, por meio, exclusivamente, de licenciamento de obras audiovisuais com única finalidade de exibição pública não comercial; programação de sessões; curadoria de filmes e dinamização de acervos.
Atenção! Para fins deste Edital compreende-se por cineclube associações ou grupos que tenham como objetivo promover, debater e difundir o audiovisual, por meio de exibições não comerciais de obras audiovisuais de durações, gêneros e procedências diversas; seguidas de atividades de formação e reflexão, como palestras, discussões ou oficinas.
d. CATEGORIA CONTINUIDADE DE EXIBIÇÃO EM ESPAÇOS CULTURAIS/ESPAÇOS VOCACIONADOS: projetos de criação, produção e dinamização de curadorias e programações; formação de exibidores (grupos ou indivíduos) nas áreas técnicas que corroborem para continuidade das sessões (projeção, curadoria, criação e produção de programação); licenciamento de obras com fins exclusivos de exibição não comercial em salas de exibição (Associações, Centros Culturais, Pontos de Cultura da Bahia e Colégios Públicos da Rede Estadual de Ensino).
Atenção! Para fins deste Edital entende-se por apoio à continuidade de exibição, propostas que garantam a continuidade de exibição de obras audiovisuais em espaços que realizem sessões regulares de filmes, mesmo que não exclusivamente, a exemplos de cineteatros, associações, centros culturais, Pontos de Cultura da Bahia e Colégios Públicos da Rede Estadual de Ensino.
e. CATEGORIA DESENVOLVIMENTO DE ROTEIRO DE LONGA-METRAGEM: projetos de elaboração ou estruturação de roteiros inéditos de filmes de longa-metragem nos gêneros de ficção, documentário e/ou animação, incluindo a elaboração do argumento, do roteiro, do projeto técnico e do projeto executivo.
f. CATEGORIA FINALIZAÇÃO DE LONGA-METRAGEM: projetos de finalização de obras de longa-metragem (ficção, documentário e animação) em etapas de pós-produção (efeitos visuais, computação gráfica, color corretion, color grading, mixagem de som, criação de trilhas sonoras, dublagens, contratação de serviços de acessibilidade audiovisual e inclusão de recursos de acessibilidade) de maneira que se finalize por completo à produção da obra.
g. CATEGORIA DISTRIBUIÇÃO DE LONGA-METRAGEM: projetos da etapa de lançamento, comercialização e distribuição de filmes de longa-metragem de produtoras sediadas no estado da Bahia em salas de cinema comerciais, em salas públicas, ações de comercialização nos segmentos de TV aberta e TV por assinatura, streaming e projetos de distribuição de impacto.
Atenção! Para fins deste Edital compreende-se por longa metragem obras cinematográficas dos gêneros ficção, animação ou documentário, com duração superior a 70 (setenta) minutos.
h. CATEGORIA PRODUÇÃO DE CURTA-METRAGEM: projetos de produção de todas as etapas relativas à realização de curta-metragem (pré-produção, produção, pós-produção e finalização) nos gêneros de ficção, documentário ou animação, com duração entre 15 e 30 minutos.
i. CATEGORIA PESQUISA E PUBLICAÇÃO: projetos de estudos, investigações, mapeamentos, levantamento e sistematização de dados quantitativos e/ou qualitativos e conceituais, sobre cinema, audiovisual e áreas correlatas. Escrita de livros, ensaios, artigos, coletâneas, todos inéditos, que resultem em produção de conteúdo sobre cinema, audiovisual e áreas correlatas.
j. CATEGORIA MEMÓRIA E PRESERVAÇÃO: projetos de estímulo à preservação, conservação, digitalização e disponibilização de obras e acervos audiovisuais (mapeamento, diagnóstico, arrolamento, catalogação, higienização, digitalização, restauração, organização de bancos de dados, estruturas de guarda em suporte físico, digitais e virtuais de obras audiovisuais de todos os gêneros e seus materiais correlatos, a exemplo de cartazes, roteiros, documentações, storyboards, fotografias still e materiais de divulgação, em diferentes suportes como papel, fita magnética, película e digital).
3. RECURSOS DO EDITAL: o valor total disponível para este Edital é de R$ 7.200.000,00 (sete milhões e duzentos mil reais) a ser distribuído em 10 (dez) categorias, com previsão de convocação de 75 projetos em primeira chamada.  Havendo sobra de recursos, serão convocados projetos suplentes, em quantitativo proporcional ao número de vagas ofertado por categoria, obedecendo à regra de remanejamento das cotas por categoria e à regra original de territorialização do Edital.

4. VALOR LIMITE DE APOIO POR PROJETO: este Edital estabelece um teto de apoio conforme quadro abaixo:
	CATEGORIAS
	VALOR MÁXIMO POR PROJETO
	VALOR TOTAL DA CATEGORIA

	Formação em games 
	R$ 100.000,00
	R$ 500.000,00

	Laboratório de games 
	R$ 100.000,00
	R$ 500.000,00

	Cineclubes
	R$ 40.000,00
	R$ 600.000,00

	Continuidade de exibição em espaços culturais/espaços vocacionados
	R$ 40.000,00
	R$ 600.000,00

	Desenvolvimento de roteiro de longa-metragem
	R$ 150.000,00
	R$ 750.000,00

	Finalização de longa-metragem

	R$ 250.000,00
	R$ 1.250.000,00

	Distribuição de longa-metragem
	R$ 200.000,00
	R$ 1.000.000,00
 

	Produção de curta-metragem 
	R$ 100.000,00
	R$ 1.000.000,00

	Pesquisa e Publicação
	R$ 100.000,00
	R$ 500.000,00

	Memória e Preservação 
	R$ 100.000,00
	R$ 500.000,00


5. DISTRIBUIÇÃO DE VAGAS*
	
 CATEGORIAS
	VAGAS AMPLA CONCORRÊNCIA
	COTAS PARA PESSOAS NEGRAS
	COTAS PARA PESSOAS INDÍGENAS
	COTAS PARA PCD
	QUANTIDADE TOTAL DE VAGAS

	Formação em games 
	2
	2
	1
	0
	5

	Laboratório de games 
	2
	2
	1
	0
	5

	Cineclubes
	4
	8
	2
	1
	15

	Continuidade de exibição em espaços culturais/espaços vocacionados
	4
	8
	2
	1
	15

	Desenvolvimento de roteiro de longa-metragem
	2
	2
	1
	0
	5

	Finalização de longa-metragem

	2
	2
	1
	0
	5

	Distribuição de longa-metragem
	2
	2
	1
	0
	5

	Produção de curta-metragem 
	3
	5
	1
	1
	10

	Pesquisa e Publicação
	2
	2
	1
	0
	5

	Memória e Preservação 
	2
	2
	1
	0
	5


*A distribuição de vagas poderá sofrer alteração a depender do quantitativo de projetos aptos e selecionados.
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